
 

 

Задание 
 

1. Печать списка 

Напечатайте текст. Для печати списка, после двоеточия, нажмите 

клавишу «Enter» и начните печать пункта списка. Печать каждого нового 

пункта начинайте с нажатия клавиши «Enter». 
 

ПРИМЕР: 

На основе критического анализа конструкции ENIAC и теоретических изысканий Джон 

фон Нейман предложил новые принципы создания компьютеров, состоящие в следующем: 

Принцип двоичного  кодирования: вся информация, поступающая в ЭВМ, кодируется с 

помощью двоичных сигналов. 

Принцип  программного управления: программа состоит из набора  команд, которые 

выполняются процессором автоматически друг за другом в определенной 

последовательности. 

Принцип однородности памяти: программы и данные хранятся в одной и той же памяти, 

поэтому ЭВМ не различает, что хранится в данной ячейке памяти  - число, текст или 

команда. 

Принцип адресности: структурно основная память состоит из пронумерованных ячеек; 

процессору в произвольный момент времени доступна любая ячейка. 
 

2. Форматирование списка 
 

Для форматирования списка необходимо выделить пункты списка. 
ПРИМЕР: 

На основе критического анализа конструкции ENIAC и теоретических изысканий Джон 

фон Нейман предложил новые принципы создания компьютеров, состоящие в следующем: 

Принцип двоичного  кодирования: вся информация, поступающая в ЭВМ, кодируется с 

помощью двоичных сигналов. 

Принцип  программного управления: программа состоит из набора  команд, которые 

выполняются процессором автоматически друг за другом в определенной 

последовательности. 

 

На панели инструментов «Форматирование» выберите кнопку 

«Маркированный (нумерованный) список по умолчанию» и нажмите левую 

кнопку мыши. Пункты списка будут промаркированы. 
ПРИМЕР: 

На основе критического анализа конструкции ENIAC и теоретических изысканий Джон 

фон Нейман предложил новые принципы создания компьютеров, состоящие в следующем: 

 Принцип двоичного  кодирования: вся информация, поступающая в ЭВМ, 

кодируется с помощью двоичных сигналов. 

 Принцип  программного управления: программа состоит из набора  команд, 

которые выполняются процессором автоматически друг за другом в определенной 

последовательности. 

 Принцип однородности памяти: программы и данные хранятся в одной и той же 

памяти, поэтому ЭВМ не различает, что хранится в данной ячейке памяти  - 

число, текст или команда. 

 Принцип адресности: структурно основная память состоит из пронумерованных 

ячеек; процессору в произвольный момент времени доступна любая ячейка. 

 

Свойства маркированного (нумерованного) списка по умолчанию можно 

задать в  меню «Формат» → «Список». 


